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Umeéni a kultura

Charakteristika predmétu

Volitelny predmét Digitalni kresba v 8. ro¢niku organicky propojuje tradi¢ni vytvarné postupy s modernimi technologiemi a
reaguje tak na soucasny vyvoj v oblasti vizualniho uméni a komunikace. Pfedmét je ukotven ve vzdélavaci oblasti Uméni a
kultura, pficemz vyrazné presahuje do sféry digitalnich technologii. Hlavnim zamérem vyuky neni pouhé ovladnuti
softwarovych nastroj(, ale predevsim rozvoj estetického vnimani, prostorové predstavivosti a kreativniho mysleni v
prostiedi, které je pro soucasnou generaci zakd pfirozené a inspirativni.

V pribéhu vyuky se Zaci postupné seznamuiji s praci na iPadech, ale také s virtualni realitou. Vyuka se zaméruje na
pochopeni specifickych principl digitalniho obrazu, jako je prace v nekonecném prostoru vrstev, michani barev v digitalnich
paletach, aplikace rozmanitych textur a stétcU, které simuluji klasické techniky, ale také zaklady tvorby jednoduchych
animaci. DUraz je kladen na nelinearni proces tvorby, ktery Zakiim umoZriuje experimentovat bez obavy z nevratné chyby,
¢imzZ se posiluje jejich sebedlveéra v tvarci ¢innosti.

Kromé praktické ateliérové tvorby se Zaci orientuji v oblasti autorského prava, uci se kriticky pristupovat k obrazovym
zdrojim a chapat rozdil mezi originalni tvorbou a plagiatem v online prostoru. Soucasti vzdélavani je také pfiprava
vyslednych dél pro rizné ucely, od digitalni prezentace na webu az po technickou pfipravu pro tisk. Pfedmét tak zaky
vybavuje kompetencemi, které mohou uplatnit nejen v dalSim studiu uméleckych ¢i grafickych obord, ale i v béZném Zivoté
pro efektivni vizudlni komunikaci.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni predmétu |Obsahové se zaméruje na propojeni vytvarné teorie s praktickym ovladanim iPadd, virtudlni reality a prislusného

(specifické informace o predmétu dllezité pro jeho

realizaci)

specializovaného softwaru. Tematické celky postupuji od zakladnich technik digitalni malby pres praci s vrstvami az po
realizaci ucelenych autorskych projektl a digitalnich ilustraci.

Volitelny predmét Digitalni kresba je urcen pro zaky 8. ro¢niku s ¢asovou dotaci jedné vyucovaci hodiny tydné, pfipadné v
dvouhodinovych blocich jednou za ¢trnact dni.

Vyuka probiha v odborné ucebné vybavené vypocetni technikou, iPady, virtualni realitou a prislusnymi editory pro
rastrovou i vektorovou grafiku. Zaci maji k dispozici $kolni GloZisté pro spravu svych uméleckych projektt a techniku pro
digitalizaci klasickych podkladd. Vysledky prace jsou pribézné archivovany v digitdlnich portfoliich a prezentovény v
prostorach skoly nebo v online galerii.

Mezipredmeétové vztahy

e Vytvarna vychova
e Informatika
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Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné postupy
uplatrfiované na Urovni predmétu, jimiz ucitelé cilené
utvareji a rozvijeji klicové kompetence zaka

Kompetence k uceni:
Ucitel vede zaka k:

vyuZzivani ndzornych tutorial(l a odbornych textl k postupnému osvojovani novych funkci grafickych editord.
planovani jednotlivych fazi tviréiho procesu, od prvotni skici aZ po finalni export dila.
propojovani znalosti z klasickych vytvarnych technik (teorie barev, kompozice) s moznostmi digitalniho prostredi.

vybird si vhodné postupy a nastroje pro realizaci svého zaméru na zadkladé predchozich zkuSenosti.
kriticky hodnoti pokrok ve své tvorbé a dokaze pojmenovat silné i slabé stranky svého vysledného dila.
projevuje ochotu dale se vzdélavat v oblasti modernich vizualnich technologii i mimo ramec vyuky.

Kompetence k feseni problémii:
Ucitel vede zaka k:

samostatnému hledani technickych reseni pri vzniku neocekavanych softwarovych chyb nebo obtizi s hardwarem.
experimentovani s riznymi digitalnimi nastroji za icelem dosazeni optimalniho vizualniho efektu.
logickému postupu pfi organizaci dat, strukture soubor( a zalohovani rozpracovanych projektd.

vnima chybu v tvarcim procesu jako pfilezitost k hledani nové cesty a nenecha se ji odradit.
dokaze samostatné analyzovat technicky problém a navrhnout efektivni postup k jeho odstranéni.
uvédomuije si, Ze jeden vizualni cil Ize v digitalnim prostfedi realizovat vice rGznymi zplisoby.

Kompetence komunikativni:
Ucitel vede Zaka k:

presnému pojmenovavani postupu a nastroji pomoci odborné terminologie z oblasti grafiky a IT.
vzajemnému sdileni zkuSenosti a konstruktivni kritice praci spoluzakd v ramci spolecnych reflexi.
vyjadrovani vlastnich postoja, pocitt a myslenek prostrednictvim vizudlnich metafor a digitalniho obrazu.

nasloucha nazorlim ostatnich a dokdze na né reagovat s respektem, i kdyz se lisi od jeho vlastniho pohledu.
srozumitelné prezentuje svou praci a obhajuje zvolené tvirci postupy pred skupinou.
rozumi vyznamu vizudlnich symboll a dokaze je v ramci své tvorby tGcelné vyuZivat ke komunikaci.

Kompetence socidlni a personalni:
Ucitel vede Zaka k:

Z3k:

podpore ostatnich pfi feseni technickych vyzev a k ochoté sdilet své ,know-how” se spoluzaky.
budovani zdravého sebevédomi skrze prezentaci vlastniho osobitého stylu a originalniho vidéni svéta.
prijeti odpovédnosti za své chovani v digitalnim prostredi i za svéfené technické vybaveni skoly.

aktivné spolupracuje v tymu pfi realizaci vétsich projektl a prispiva k pozitivni atmosfére ve skupiné.
respektuje individualni tvlrci projev svych spoluzakl a dokaze ocenit jejich tvorbu.

Kompetence obcanské:
Ucitel vede Zaka k:

Zak:

respektovani a pochopeni autorskych prav v digitalnim svété.
kritickému posuzovani vizualniho obsahu médii a k rozpoznavani manipulativnich prvkd v digitdlnim obraze.
vyuZivani digitalni tvorby jako prostredku k vyjadreni nazoru na aktualni spolecenska témata.

chova se zodpovédné pti publikovani své tvorby na internetu a chrani soukromi své i svych blizkych.
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- vnimani uméni jako cestu, jak aktivné vylepSovat prostor, ve kterém Zijeme.

Kompetence pracovni:
Ucitel vede zaka k:

- dodrzovani ergonomickych zasad pfi dlouhodobé praci s iPadem nebo virtualni realitou.
- efektivni organizaci pracovniho mista a k dodrzovéani stanovenych ¢asovych limit(.
- bezpecné a Setrné manipulaci s technikou a k dodrzovani pravidel bezpecnosti v ucebné.

- pristupuje k zadanym tkoldm zodpovédné a snaZi se o co nejvyssi kvalitu technického i estetického provedeni.
- rozumi poZzadavkdm trhu prace v oblasti kreativnich primysl{ a dokaze své dovednosti uplatnit v praxi.
- dokaZe odhadnout ¢asovou naroénost jednotlivych tkoll a efektivné si rozvrhnout praci na projektu.

Kompetence digitalni:
Ucitel vede Zaka k:

- spravnému ovladani hardwarovych komponentl a softwarového rozhrani.
- teoretickému i praktickému porozuméni prace s digitdlnimi daty.
- rozvoji digitalni kreativity skrze propojovani rtznych aplikaci a online nastrojd pro tvorbu obsahu.

- pouziva technologie cilené jako nastroj pro sebevyjadreni.
- dokaze se rychle adaptovat na nové verze softwaru nebo odlisna digitdIni prostredi.
- kriticky vyhodnocuje pfFinosy i rizika digitalnich technologii v kontextu umélecké tvorby a kazdodenniho Zivota.

Zpusob hodnoceni zaki

samostatné fesit technické problémy.

Hodnoceni v predmétu Digitalni kresba kombinuje klasifikaci s pribéZznou formativni zpétnou vazbou, pficemz hlavni dliraz
je kladen na individualni pokrok Zaka a jeho tvlrci nasazeni. Ucitel posuzuje nejen estetickou Uroven vysledného dila, ale
predevsim technické zvladnuti grafickych nastrojl, schopnost pracovat ve vrstvach a kreativni pfistup k zadanému tématu.
Dulezitym kritériem je také proces vzniku prace, ktery zahrnuje pfipravu skic, dodrzovani termint odevzdani a schopnost

Soucasti klasifikace je vedeni digitalniho portfolia, které slouZi jako doklad o dlouhodobém rozvoji dovednosti Zaka v
pribéhu celého gkolniho roku. Zaci jsou systematicky vedeni k sebehodnoceni a ke vzajemné reflexi praci, co jim poméha
objektivné nahlizet na vlastni tvorbu i vykon spoluzakd. Vysledna znamka odrdzi aktivitu v hodinach, miru pochopeni
principl digitalni etiky a zodpovédny pristup k manipulaci s technikou a softwarem.

Digitalni kresba

8. roc¢nik

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

VV-9-1-01 vybira, vytvari a pojmenovava co nejsirsi Skalu
prvk( vizualné obraznych vyjadreni a jejich vztah(;
uplatniuje je pro vyjadreni vlastnich zkuSenosti, viemaQ,
predstav a poznatkd; variuje rtizné vlastnosti prvkd a
jejich vztaht pro ziskani osobitych vysledka.

Vyuziva Sirokou paletu digitalnich nastrojd k vytvoreni
vlastniho uméleckého stylu; experimentuje s nastavenim
stétcl, michanim barev a texturami.

Digitalni paleta a vyraz: Prace s barvou (RGB), nastaveni
vlastnosti stétcl (tlak, sklon, kryti), tvorba vlastnich
textur a vzord.
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8. rocnik

VV-9-1-02 uziva vizualné obrazna vyjadreni k
zaznamenani vizudlnich zkusenosti, zkusenosti ziskanych
ostatnimi smysly a k zaznamenani podnétd z predstav a
fantazie.

Prevadi své vnitini predstavy a fantazijni svéty do digitalni
podoby; vytvari autorské ilustrace zaloZené na vlastnim
prozitku nebo vjemu.

Kreativni ilustrace: Subjektivni kresba, skicovani podle
fantazie, vyjadreni nalady a atmosféry pomoci digitalnich
efektd.

VV-9-1-03 uziva prostifedky pro zachyceni jevi a procest
v proméndch a vztazich; k tvorbé uZiva nékteré metody

uplatiiované v sou¢asném vytvarném uméni a digitalnich
médiich — pocitacova grafika, fotografie, video, animace.

Pouzivda moderni digitalni postupy k zachyceni déje a
promény obrazu; vytvari jednoduché pohyblivé sekvence
ze svych kreseb pomoci digitalnich médii.

Digitalni obraz v pohybu: Zaklady tvorby jednoduchych
animaci, fazovani pohybu postavy nebo objektu, vyuziti
Casové osy, Uprava fotografii.

ICT-9-2-01 ovlada praci s textovymi a grafickymi editory i
tabulkovymi editory a vyuZiva vhodnych aplikaci.

Samostatné obsluhuje graficky program, kombinuje
obrazové vrstvy s textem a voli spravny format souboru
pro ulozeni nebo tisk.

Grafické prostredi: Prace ve vrstvach a maskach, vkladani
a Uprava textu, export a rozliseni soubor(.

ICT-9-2-03 pracuje s informacemi v souladu se zakony o
dusevnim vlastnictvi.

Vyhleddva legalni obrazové zdroje na internetu, chape
vyznam autorskych prdv a své prace oznacuje vlastni
autorskou znackou.

Etika a pravo: autorsky zakon v digitdlnim svété.

PrUfezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTN{ A SOCIALNi VYCHOVA (0OSV)

Prostfednictvim samostatné i skupinové tvorby Zaci rozvijeji svou kreativitu, trpélivost a schopnost resit technické problémy. DlleZitou soucasti je proces vzajemného
hodnoceni a reflexe prace, kde se zZaci uci formulovat konstruktivni zpétnou vazbu, prijimat kritiku od ostatnich a respektovat individuaini tvirci styl spoluzaka. Predmét tak
napomdha budovani zdravého sebevédomi a komunikacénich dovednosti v ramci kolektivu.

MULTIKULTURNI VYCHOVA (MV)

V digitalni kresbé Zaci pracuji s rozmanitymi vizualnimi styly a trendy, které Cerpaji z globalniho uméleckého prostiedi, od tradi¢ni evropské ilustrace az po asijskou mangu nebo
americky concept art. Seznamovani se s odliSnymi estetickymi hodnotami a kulturnimi symboly vede Zaky k toleranci a otevienosti vici jinym kulturam. Digitalni tvorba je zde
chapdna jako univerzalni komunikacni nastroj, ktery dokaze propojovat lidi bez ohledu na jejich pdvod.

ENVIRONMENTALN{ VYCHOVA (EV)

Priifezové téma zdlrazriuje digitalni technologie jako ekologickou alternativu k tradiénim vytvarnym postuptm, nebot minimalizuje spotfebu papiru, chemickych barev a dalsich
materidld. V rdmci tematickych ukoll se Zaci zaméruji na vizualizaci pfirodni krajiny nebo aktualnich ekologickych problému, ¢imz si buduji citlivy vztah k Zivotnimu prostredi.
Vyuka vede k uvédomeéni si, Ze i moderni technologie mohou slouzit k Sifeni myslenek udrzitelného rozvoje.

MEDIALN{ VYCHOVA (MV)

Téma se zaméruje na rozvoj kritického pohledu na vizualni sdéleni, se kterymi se Zaci setkavaji v kazdodennim Zivoté. Pfi praktické tvorbé, jako je retusovani fotografii nebo
digitalni montaz, Zaci odhaluji principy manipulace s obrazem a uvédomuiji si rozdil mezi realitou a jejim medialnim obrazem. Vyuka sméruje k pochopeni role digitalni grafiky v
reklamé a k odpovédnému pfistupu pri publikovani vlastniho obsahu ve verejném digitalnim prostoru.




